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Analyse

Design

Programmieren

Testen

Theorie Kapitel 4 Lektion 2 
Entwicklung 

� Analyse 

� Design 

� Programmieren 

� Testen 

� Nicht immer kaufen Sie Programme von der Stange. Firmen geben zB Daten-

banken in Auftrag oder lassen Fertigungsstraßen programmieren. 

 Aufgabe  

1. Analyse 

Zu Beginn wird eine klare Aufgabe definiert: Was 

soll das Programm können? 

2. Design 

Wie soll später die Benutzeroberfläche 

aussehen und wie wird der Programmablauf 

organisiert? 

3. Programmieren 

Das ist die Kernaufgabe. Ein Team von 

Programmierenden schreibt das 

Programm, zB in Java oder C++, das später 

in die Maschinensprache übersetzt wird. 

4. Testen 

Am Ende des Prozesses steht das Testen 

des Programmes. Meist hängt etwas. Und 

damit beginnt der Prozess wieder beim 

Programmieren. Dann wird die nächste 

Version, die so genannte Beta-Version 

getestet … programmiert … getestet … 

 Testen Sie Ihr Wissen 

1. Welche Phasen durchläuft die Systementwicklung? 

Im Internet beantworten Sie diese und weitere Fragen .

 


